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Aufsatz-Feature
mit
Formschrige

Erstellung des
Griffs

Entwurfsplan fiir
den Griff

Der erste Teil der Rataohe, den Sie modeltieren werden, ist der Griff.
Das erste Feature in einem Modell wird manchmal als Basts-Featore
‘bezeichnet. Alle weiteren Features werden auf dem ersten Feature.

anfgebant.

Der Griff verfigt tber
einen rechtwinkligen
Querschnitt. Ex wird mit
Formachrige im
gleichen Abstand in
entgegengesetzten
Richtungen von der
Skizzierebene linear
ausgetragen.

Der Grift st ein skizziertes Feature, bei dem mit
Linien und Spiegelung der Basisvmnriss bzw. das
Profil (rechfwinkliger Querschnift) geformt
wid.

= Formschrige: Der Formschragewinkel ist
auf beiden Seiten der Trennebene gleich.

® Symmetrie: Das Feature it in Bezug auf die Trennebene und die
Mittellinienachse des Grifrs symmetrisch.

Mit einer Miftellinie, einem Stick Referenzgeomeiie, wird der

Griff skizziert und positioniert.

Die Mitellnie stelt den Abstand zwischen dem Ende des

‘G und dem Mittelpunkt der entferntesten Bohrung dar vnd

dient auBerdem zum Spiegeln von Skizzengeometrie.

Vorgehensweise

Beginnen Sie mit der folgenden Vorgehensrweise:
Neues Teil.

Erstelen Sie in neves Tel uad verwenden Sie dabei die Vorlage
Part, MM CTell MM) auf er Regiserkarte Schulungavorlagen.
Speichern Sie das Teil uater dem Namen Ratahel. (Ratache).
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2 Neue Skizze.
Offen Sie eine neve Skizze auf der Ebene ,Oben".

Einfuhrung: Mit dem Werkzeug Mittellinie kann in einer Skizze eine Referenzlinie

Mittellinie erstellt werden. Die Mitellinie kann je nach Verwendung der
Ableitungen vertikal oder horizontal sein oder in einem willkirlichen.
‘Wisikel verlaufen. Da die Mittellinie als Referenzgeometrie betrachtet
wird, sauss s in der Skizze nicht voll definiert werden.

Zugrift » CommandManager: Skizze > Linie /> Wittellinie
» Meas: Extras, Skizzenelemente, Nittelinie
 Kontestmen: Mit der rechten Maustastein den Grafikbereich
klicken uad danach SKizzenelemente, Mittelinie -~ auswablen
Anmerkung Jede Skizzengeometrie kann in o
Konstruktionsgeometrie umgevandeltwerden und | e toes
‘umgekehet Wablen Sie die Geometrie,und schalten| st
Sie im PropertyManager auf Fur Konstruktion.

3 Mittellinie skizzieren.
Skizzieren Sie eine Mittllinie, die vertikal vom Ursproag verlaut.
Die genave Lange ist unwichtig.

4 Anzeige ausschalten.

Schalten Sie die Anzeige von Bezichungen mit Ansicht,
‘Skizzenbeziehungen aus.

1
i
I
|
i
|
|
I
|
i
Anmerkung In den folgenden Lektionen wird davon avsgegangen, dass Ansicht,
‘Skizzenbeziehungen deaktiviert ist.

Symmetriein  Symmetrische Geometrie in einer Skize kann ganz enfach mit der
der Skizze Option Spiegeln erstell werden. Sie ksnen eine bereis skizzierte
Geometrie avswablen vad spiegeln.

‘Dusch das Spiegeln werden Kopien erstell, die durch die
‘symmetrische Beziehung auf die Originale bezogen sind. Bei Linien.
wird die symmetrische Beziehung den Endpuniten der Linien
ugewiesen. Bei Bogen und Kreisen wird die symmetrische Beziehung
‘dem Element selbst zugewiesen.
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Symmetrie nach
dem Skizzieren

Einfuhrung:
Elemente spiegein

Zugriff

Tipp

Sie kianen der bereits skizzierten Geometrie symmetrische
Beziehungen hinzufigen. Das Hinzufigen einer symmetrischen
Beziehung erfordert e, dass Sie eine Mitelline und Elemente
auswihlen, die auf entgegengesetzten Seiten der Mitellnie liegen.

Die Symmetrie lisstsich erziclen, indem Sie eine Hlfte der Geometrie
skizzieren und die andere Hlfte durch Spiegeln erstellen. Die
Symametrie wird nach dem Skizzieren angewandt.

Das Werkzeug Elemente spiegeln ecfordert, dass die zs spiegelnden
Elemente sowie eine Symmetrielinie bereits in der Skizze vorhanden
sind vad avsgewahit werden kSnnen. Die Symmerielinie kann
entveder eine Skizzenlinie, eine Mittellnie, eine Ebene, eine planare
Ffache oder eine lineare Kante des Modells sein.

» CommandManager: Skizze > Elemente spiegeln /0
= Meni: Extras, Skizzieren, Spiegeln
= Kontextmen: Mit er rechten Maustste in den Grafikbereict

‘klicken und danach Skizzierwerkzeuge, Elemente spiegeln 1
avswahlen

Skizzenlinien. —
Skizzieren Si eine Linie vom oberen Ende der Mitelinie aus |
horizontal nach rechts Figen Sie wie dargestellt zwei weitere |
Linien vertikal uad horizontal hinzo, Damit st das Jalbe

Profil Feriggestellt

|
&

Duschkrenzen Sie beim Skizzieren der Geomerie nicht die Mitellnie,
die zum Spiegeln verwendet werden soll, da sonst moglichenweise

doppelte Geometrie entstebt. Durch das Stoppen an der Mitellinie
werden die symmetrischen Linien beim Spiegeln 7u einer einzelnen.
Linie verschmolzen.
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6 Spiegein.
Klicken Sie auf Elemente
‘spiegeln 5 uad wahlen Sie
die dreiim vorhergebenden
Schitt 5 erzeugten Linien
s Klicken Sie 2uf
Kopieren.

Klicken Sie in das Feld.
‘Spiegeln um und waklen Sie
die Mittelinie.

Klicken Sie aufOK.

7 BemaBungen.
‘Bemalen Sie die Skize vollstindie.

& 1

Lineare
Austragung des
Typs ,Mittig"

Das Werkzeug
Formschrage*

Bei diesem Teil ist das erste erstellte Feature eine mittige lineare
Austragung. Mit der Opton Mg wird das Profil gleichunabi ia
entgegengestzte Richtungen linear ausgetragen. Die Tiefe entprickt
dem Gesantabstand der liearen Avstragung, der glechumabi auf
beide Richrungen verteit st

Das Werkzeug Formschrage & it ein Wechselchalter uad kann
ausgewabit werden, vm die Flichen nomnal auf die Rickioag der
linearen Austragong mit cner Formsclrige zu verschen. Mit den
Werkzeugen Formschragewinkel vod Richtungsumkehr ks der
Wertoad die Rchtong des Winkels festelegt werden.
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Lineare Austragung. [ Yo
Klicken Sie auf Aufsatz/ | » «

Basis Linear

austragen &) — 3
Wablen Sie aus der Listedie |2 2
Option Mittig, und geben = 3
Sie cine Tiefevon t5mm |~ |
ein. @ o
Klicken Sie auf L

Formschrage @, uad

stellen Sie den Winkel avf s £
8°ein Das Kontrolkastchen

Richtungsumkehr muss /
deaktiviert werden. 4

Klicken Sie asf OK, vm das ~
Feature zu erstellen.

Fertiggestelltes Feature.
Das fertiggestellte Feature istrechts
dargestellt Nennen Sie das Feature
aritr.
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10 Ebene Vorne einblenden.
Wechseln Sie zur Ansicht
Tsometrisch, und Klicken Sie
im FeatureManager auf die Ebene
Vorne. Sie wird auf dem Bildschirm
hervorgehoben.

Wesn Sie sicherstellen mchten, dass
die Ebene sichtbar bleibt, klicken Sie
im FeatureManager mit der rechten Maustaste au die Ebens Vorne,
‘und Klicken Sie danach auf Einblenden ®. Die Ebene wird schattiert

‘und transparent angezeigt.
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11 Einstellungen und Anderungen bei Ebenen.
Mit bestimmten Einstellungen kann festgelegt werden, wie Ebenen auf.
‘dem Bildschirm angezeigt werden. Wenn Ebenen schattiert angezeigt
werden sollen, klicken Sie auf Extras, Optionen, Systemoptionen,
Anzeige und aktivieren Sie das Kontrolliastchen Schattierte Ebenen
‘anzeigen. Legen Sie die Farbe der Ebene mit Hilfe von Extras,
‘Optionen, Dokumenteigenschaften, Ebenenanzeige fest

Jede Ebene, ob vom System oder vom Amwender
erstellt, kann durch Zichen an den Zichpunkten in
der GraBe verandert werden. Nachdem sie geindert
wurden, kann die GraBe der Ebenen automatisch an.
die Modellgeomerie angepasst werden. Klicken Sie
mitder rechten Mavstaste auf die Ebene, wihlen Sie.
Automatisch anpassen und baven Sie new auf

Die Skizze f das Feature Ubergan hat seh cinfache Geometrie und.
Bezichungen. Es wird ein Kres skizziert und auf eine Position auf dem.
vorherigen Feature bezogen, um hn zu definieren. Mit dieser
Bezichung wird sichergestellt, dass das Feature (borgang auf dem
Feature Griff zentriert st

12 Neue Skizze offnen.

‘Wablen Sie die Ebens Vorne aus, und Klicken Sie auf Skizzieren [
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13 Ansichtsausrichtung Nommalauf'. o pigng )
Drocken Sie die Leertaste, uad klicken Sie

‘auf Normal auf .

‘Dasmit wid die Ansicht so ausgerichet, dass
Sie die reale GraBle und Form der Ebene
sehen knnen und das Skizzieren einfacher
wid.
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u

Fir die Platzieruag von Kreisen konnen viele Ableitungspunite
verwendet werden. Sie konnen den Mittelpunkt von zuvor erstellten
Kaeisen, den Ursprung und andere Punkte verwenden, vm sie zu
‘platzierén. In diesem Beispiel werden Sie automatisch eine.
deckungsgleiche Beziehvag zvm Ursprung avfchmen, indem Sie die
Mitte des Kreises auf ihm skizzieren.
Kreis hinzufiigen und bemaen.

Kicken Sie auf Kreis @, und figen
Sie einen Kreis zum Ursprung hinzo.

Figen Sie die Durchmesserbemaiung
hinz, um die Skizze voll zu definieren.
Stellen Sie den Wert auf 12 mim ein.
Die Skizze st vollstindig definiert.

—on
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15 Auf die BemaBung klicken. 012
Auf den Pieilspitzen der BemaBung  [Froni Fiane.

Etam e
s (AN
/

Die hervorgehobene Geometrie kann eine beliebige Farbe haben Die
Farbe richtet sich nach der Farbeinstelluag Ausgewahltes Element 1.

16 Lage der Pfeile andern. on
Klicken Sie auf den Ziehpunkt ander  (fronf pians
Basis des Pfeils, um die Pheile
innerhalb des Kreises anzuzeigen.
Dies funktionert bei allen
‘BemaBungen, nicht mur bei
DuschmesserbemaBungen.
Klicken Sie erneut, um die Pfeile aufen
20 platzieren.

17 Zur Ansicht Isometrisch
‘wechseln.

Anders as bei der Erstellung.
‘des ersten Features wechselt das
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18 Lineare Austragung ot =
,Bis nachste. [ Jerm—
Klicken Sie auf Linear 1
ausgetragener AUfSatz &), | oo
und achten Sie auf die Anzeige | &
der Vorschay. Andern Sie die
Richtung, so dass die lineare

Avstragung in der Vorschan in
Richiung Griff verlavft.

Andem Sie die Endbedingung 1
in Bis nachste )

Klicken Sie aufOK.

Benennen Sie das Feature in
Obergangum.

Sy

19 Ebene ausblenden.
Klicken Sie mit der rechten Mavstaste auf die Ebene Vorne, uad

wablen Sie Ausblenden % aus dem Kontextmens.
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20 Mittellir
Wablen Sie die Ebens Oben als Skizzierebens aus. Richten
ie die Ansicht auf die gleiche Richung avs. Beginnen Sie die
Skizze mit einer Miftllinie, wie in der Abbildung dargestellt

21 Linien und Kreisbogen.
Erstellen Sie eine Linie, vad.
‘gehen Sie mithilfe des
‘automatischen A Y
Werkzeugwechsels direkt
2 einem tangentialen.
Kaeisbogen fber. Weitere
Informationen hierzs finden
Sie unter Automatischer

Crergang wischen Lnien
und Sreisbogen auf Seite 79. Platzieren Sie den Endpunic des Bogens
S0, dassersich i horizontaler Richtoag voum ersten Endpunit beiadet

22 Zu einer Linie zuriickkehren.
Nach der Fertigsteliung des
Kaeisbogens wird das Werkzeng
Linie® wieder aktiviert Skizzieren
Sie mit der tangentialen Leitlinie cine
Linie. Die Linie sollte horizontal am
Ende der ersten Linie enden.

23 Tangentialer Kreisbogen.
Verwenden Sie erneut den avtomatischen

‘Werkzengwechsel, um das Profil zu
schliefien. Beginnen Sie dabei am letzten.
‘Endpunkt mit einem tangentialen

Kaeisbogen. i
‘Wablen Sie den dargesteliten Put avs vad.

figen Sie eine Beziehung des Typs
‘Tangential hinzu.
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24 Beziehungen hinzufigen.
Figen Sie Beziehungen vom Typ Punkte
verschmelzen v/ hinzs, um die
Kreishogenmitelpunite 2n den Enden der
Mitellnie anzufogen, wie in der Abbildung
gezeigt

25 Bemagungen. s
Figen Sie die in der /
Abbildung gezeigten
Bemafiungen hinzu, um die
Skizze voll v defimeren.

N

26 Lineare Austragung.
Wechseln Sie zu einer

isometrischen Ansicht, vad
Kicken Sie auf Linear
‘ausgetragener Aufsatz &)
Stellen Sie den Typ avf Mittig,
die Tiefe anf 20 mm und den
Formachragewinkel auf 8° ein.
Benennen Sie das letzte Feature
in Kopf um

"Die drei Haupt.Features, welche die Gesamtform des Teis bilden, sind
oun fertiggestellt.
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27 Flache auswahlen und
vergroBer.
‘Wablen Sie die obere Flache des
Featuses Kopf aus, und Kicken
Sie auf Zoomen auf
Auswahl . Diese Flache fllt
den Grafikbereich aus.

28 Benannte Ansicht.
Dricken Sie die Leertaste, um
das Dilogfeld Ausrichtung zv
offen.

Klicken Sie auf Neue Ansicht 7. Geben Sie Kopf ein, und Klicken
Sie 2uf OK. SchlieBen Sie das Dialogfeld Ausrichtung.

Der Ansichisname erscheint jetzt in den Dialog- und Ansichtsmentis
fir e Ausrichtung und kann ausgewshlt werden, um 21 dieser Ansicht
des Models zurbckzukehren
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29 Offset der Flachenbegrenzungen ]
erstellen. ) o 20 8B
Wablen Sie die obere Fliche aus, und Kicken
Sie auf Skizze (. Achten Sie darauf, dass [Pt
die Fliche noch avsgewahlt ist, und klicken
Sie auf Offset Elemente E.. Sellen Sie dea
‘Abstand auf 2 mm ein, und verwenden Sie
‘egcbeneafals die Option Umkehren,so | fetzssen
dass der Offet nach innen erfolet. Klicken | £t
Sie anschliefend 2uf OK.

30 Offset im Ergebnis. -
Durch den Offset werden zwei Lisienued >
‘zwei Kreisbogen erstellt Diese Geometrie ist <,
abhiingi von der VolumenkSrperflache, von
der sie stamamt, und andert sich mit dem

Die Skizze ist avtomatisch
voll definiert und kann als Schnittlinear
ausgetragen werden.

31 Einstellungen fiir den Schnitt.

‘Wablen Sie den Schaitt BIind mit einer Tiefe von
2mm avs, und licken Sie auf OK.

32 Feature umbenennen.
Andern Sie den Namen des Features in
Abstutung.
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33 Kreise skizzieren.
‘Wahlen Sie die untere Flache des Features
Rocess (Abstufung) avs, und figen S eine.

neve Skizze ein.
Nerwenden Sie dss Werkzevg Kreis @, um
einen Keeis 20 erzeugen, der den gleichen

Mittelpuakt hat wie der Kleinere Bogen von
‘Head (Kopf) und Recess (Abstufung).
Erstellen Sie einen zweiten Kreis seifich neben dem Modell

34 Mittelpunkte in Beziehung setzen.
Kiicken Sie auf Beziehung hinzufiigen L .
‘vm den Property)Manager Beziehungen
hinzufligen zu Gffnen. Wahlen Sie den
Zweiten Kreis und die Kante des Schnifts avs.
Wablen Sie die Option Konzentrisch, uad
Kicken Sie auf OK. Mit Konzentrisch wisd
erreich, dass die beiden Kreisbogen (der Kreis
und die kreisformige Kante) einen.
‘gemeinsamen Miftelpunit haben. Dadurch
i) e Yoo poitioniied
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35 Kreise trimmen. 8 —
Klicken Sie auf Elemente B

rimmen 3 uod ssciefend st | V
die Option Intelligentes Trimmen. |, B
Zichen S dieMavs sherdie | [ e U
Bersiche o Sazepelemene ie
ctft werden saen. ke
Das Syt e i St
vischen dn Koeisen d et
Gen e, Flooe
+
36 BemaBungen hinzufiigen. —

Figen Sie den Krelsbogen BemaBungen hinzo.
‘Damit wird die Skizze voll definiert
37 BemaBungswerkzeug ausschalten.

Sie ksnnen das BemaBungserkzevg ganz.
einfach deaktivieren, indem Sie die Esc-Taste
auf der Tastatur dricken.

w2
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38 BemaBungseigenschaften ander.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
‘BemaBungen, und wahlen Sie im Kontextments
Anzeigeoptionen, Anzeige als.
Durchmesser.

ou
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39 Offset von Oberfliche.

Klicken Sie auf Linear ausgetragener Schnitt (@, uad walen Sie
Gie Endbedingung Offset von Oberflache. Stellen Sie den Offset-
Abstand auf’5 mm ein.
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40 Benannte Ansicht.
Drocken Sie die Leertaste, um das Dialogfeld Ausrichtung zu offnen.
Klicken Sie auf Kopf, um den Ansichtsstatus der benannten Ansicht
anzuzeigen.

41 Flachenauswanl.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die verdeckte untere Flache,
‘und wihlen Sie Anderes auswahlen avs dem Kontextmens. Wenn
‘mehrere Optionen ausgewahit werden kbnnen, schieben Sie den Cursor
in der Liste Anderes auswahlen nach oben oder uaten, um eine
‘mbgliche Flachenauswah! hervorzuheben. Wahlen Sie die Flache
entiveder direkt mit der linken Mavstaste aus oder waklen Sie den
Eintrag Flache aus der Liste aus.

Klicken Sie a0fOK_und benennen Sie das Feature in Pocket (Tasche)

‘Wahrend der Auswah! kSnnen weitere Flichen ausgeblendet werden.
Klicken Sie mit der rechten Mavstaste auf eine Flache, um sie
‘auszublenden. Driicken Sie die Umschalttaste und klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um Flachen einzublenden.
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43 Kreisbohrung erstellen.
Skizzieren Sie einen Kreis mit dem oberen Mitelkrenz als Mitelpunkct,
und figen Sie die BemaBung hinzu. Stellen Sie den Durchmesser auf
9 mm ein, vad erzegen Sie einen Schaitt Durch alles.

‘Geben S fir das Feature den Namen Whool Hole (Achsbohrung) ein.

<,
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42 Messen zwischen Flache und
Eckpunkt.
Klicken Sie auf Messen & und
iicken Sie dann auf die Fliche und
‘den Eckpunie, wie in der Abbildung.
gezeigt
Der Normalabstand uad Delta ¥
‘betragen beide 5 mm. Informationen
zur kombinierten Auswahl werden
angezeigt
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44 Kopieren. + @

Das zu kopierende Feature muss enfweder im * @
Feature)Manager oder im Grafikbereich bestimmt ) G
werden. Wahlen Sie in diesem Beispiel das Feature. B

‘Wheel Hole (Achsbohrung) im FeatoreManager avs. .
Kopieren Sie es anschliefiend in die Zwischenablage,
indem Sie auf Kopieren () iicken

45 Flache auswahlen.
Das kopierte Feature muss auf einer planaren Flsche eingefigt werden.
‘Wahlen Sie die innere Bodenflache aus, die Sie bereits als
Skizzierebene fi das Feature Achsbohrung verwendt haben und
‘verwenden Sie Einfiigen &

46 Kopieren besttigen.
Das Feature Wheel Hole
(Achsbohrung) war konzentrisch mit
‘dem Kleineren Ende der achifSrmigen
Ffache. Die Kopie bringt die
konzentrische Beziehuag mit, sber das
System hat jetzt ein Problem. Es weil)
icht, mit welcher Kante die Kopie
Konzentrisch sein soll. Daber stehen
drei Mbglichkeiten zur Avswah:
= Loschen der Beziehung
» Freistehend lassen, obwohl sie

ungelostist
= Abbrechen des gesamten.
Kopiervorgangs

Klicken Sie auf Loschen.
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49 Verrundung auswahlen und bearbeiten.
Klicken Sie mit der rechten Mavstaste auf das Feature H-End Fillets
(@ Enaverrundung, vad klicken Sie danach auf Feature

bearbeiten €

VergraBern Sie die Anzeige mit der benannten Ansicht Kopf. Wahlen
Sie die zusatzlichen Kanten an den Oberen und vateren Kanten des
‘Kopfes avs. Die Auswahlliste solite mun anzeigen, dass insgesamt

6 Kanten ausgewahit wurden.

-

50 Teil speichern und schiieBen.
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47 Skizze bearbeiten.
Das kopierte Feature eathlt sowoll das
Festure sebst ol avch die Skizze, it jedoch
uatecdefinier,da die orsprongliche on—gI
Bezichung geloscht worde. Beabeiten Sie )
die Skizze 0
Audemn Sie den Durclmesser in 12 mm.
Zihen Sie dea Mittelpuniat per Drag&Drop

‘auf den Ursprung, wie in der Abbildung
‘gezeigt. Beenden Sie die Skizze.

‘Benennen Sie das Feature in Ratohet Hole (Ratschenbohrung) um.

48 Verrundungen.
Figen Sie Verrundungen auf Kanten und Flachen hinzy, wie in der

Abbildung gezeigt.
R=1mm R=2mm
Name=HEndFillts | Name=TH Filleta

(GEndverrundungen) | (V-G-Verrundungen)
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Ein Unternehmen der Bechtle Gruppe
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Ein Unternehmen der Bechtle Gruppe




